
P a s s i o n a t e  a n d  c r e a t i v e  D e s i g n  L e a d e r  w i t h  1 0 +  y e a r s  o f  c r a f t i n g  f u n ,
e n g a g i n g  e x p e r i e n c e s  a c r o s s  P C ,  c o n s o l e ,  a n d  m o b i l e .  K n o w n  f o r  b l e n d i n g
p l a y e r  e m p a t h y  w i t h  d e s i g n  s k i l l s  t o  b u i l d  w o r l d s  a n d  m e c h a n i c s  t h a t  k e e p
p l a y e r s  c o m i n g  b a c k  f o r  m o r e .  P r o u d l y  n e r d y  w i t h  a  B S  i n  C o m p u t e r  S c i e n c e
f o c u s e d  o n  G a m e  D e s i g n  a n d  a  k n a c k  f o r  J a p a n e s e  l a n g u a g e  a n d  c u l t u r e .  

JESSICA ZAMORA
G a m e  D e s i g n  L e a d e r

C O N T A C T

www. j zgamedev . com

425 -546 -4427

j zgamedev@gmai l . com

Pokémon Trading Card

Game Live (TCGL)

Astro Bot

Pokémon Café ReMix

Captain Toad: Treasure

Tracker

Mini Mario & Friends:

amiibo Challenge

Bubble Trouble Shooter

Hungry Babies Mania

Fashion Story

Candy Blast Mania

Alpaca Party

X-Men: Battle of the Atom

Immortalis

Full Bloom

Pixture

Animal Crackers

 G A M E S

F E A T U R E D  E X P E R I E N C E

D E S I G N  L E A D

E N E M Y  &  L E V E L  D E S I G N E R

G A M E  D E S I G N  &  L E V E L  D E S I G N E R  &  M O R E

P o k é m o n  C o m p a n y  I n t e r n a t i o n a l  I  2 0 2 3  –  P r e s e n t

P l a y s t a t i o n  -  T e a m  A s o b i  I  2 0 2 1  -  2 0 2 2

N i n t e n d o  S o f t w a r e  T e c h n o l o g y  I  2 0 1 5 -  2 0 1 8

C r a f t  a n d  p r e s e n t  h i g h  l e v e l  s t r a t e g y  f o r
T C G L ’ s  r o a d m a p .
L e a d  t h e  d e s i g n  t e a m  &  p a r t n e r  w i t h  c r o s s
d i s c i p l i n e s  t o  e n s u r e  c o n t e n t  a n d  f e a t u r e s
a r e  d e l i v e r e d  t o  t h e  h i g h e s t  q u a l i t y .
W o r k  w i t h i n  e x i s t i n g  s y s t e m s  a n d  e x p a n d  o n
t h e m ,  i n c l u d i n g  i n t e g r a t i n g  f e e d b a c k  f r o m
u s e r  e x p e r i e n c e  t e s t i n g .
C r e a t e  a n d  m a i n t a i n  d e s i g n  d o c u m e n t a t i o n
t e m p l a t e s  a n d  s u p p l e m e n t a l  f l o w s  a n d
d i a g r a m s .

S k e t c h e d  t h e n  i m p l e m e n t e d  3 D  l e v e l  d e s i g n
f o r  A s t r o  B o t  -  G a m e  o f  t h e  Y e a r  2 0 2 4 .
C r e a t e d  a n d  p r e s e n t e d  c o m p e t i t i v e  G a m e
D e s i g n  a n a l y s i s .
I d e a t e d  m e c h a n i c s ,  e n e m i e s ,  a n d  g a m e
m o d e s  t o  e n r i c h  g a m e p l a y  v a r i e t y .

L e d  l e v e l  d e s i g n  a n d  m e c h a n i c
b r a i n s t o r m i n g  s e s s i o n s ,  t e a c h i n g  i n - h o u s e
t o o l s  a n d  f o s t e r i n g  c r e a t i v e  c o l l a b o r a t i o n .
I m p r o v e d  U X  b y  e n h a n c i n g  l e v e l  p r o g r e s s i o n
m a p  v i s i b i l i t y ,  a n d  c r a f t e d  2 D  p u z z l e  l e v e l s .
O p t i m i z e d  C P U / G P U  l e v e l  p e r f o r m a n c e ,
p r o d u c i n g  s t e r e o s c o p i c  3 D  p r e v i e w s ,  a n d
l e a d  u s e r  t e s t i n g  w i t h  c h i l d r e n  a g e s  8 – 1 4 .
C o o r d i n a t e d  l o c a l i z a t i o n  e f f o r t s  a c r o s s  N o r t h
A m e r i c a ,  E u r o p e ,  a n d  A s i a ,  c o l l a b o r a t i n g
c l o s e l y  w i t h  T o k y o  t e a m s  t o  e n s u r e  a  s m o o t h
g l o b a l  r e l e a s e  o n  S w i t c h  a n d  3 D S .

https://www.jzgamedev.com/


B a c h e l o r  o f  S c i e n c e ,  C o m p u t e r  S c i e n c e :  G a m e  D e s i g n

 A d v a n c e d  J a p a n e s e  L a n g u a g e  P r o g r a m

2 0 0 9 - 2 0 1 3  |  U n i v e r s i t y  o f  C a l i f o r n i a ,  S a n t a  C r u z

E D U C A T I O N

2 0 1 8 - 2 0 1 9  |  I n t e r - U n i v e r s i t y  C e n t e r  f o r  J a p a n e s e  L a n g u a g e

 I n t e n s i v e  J a p a n e s e  L a n g u a g e  P r o g r a m
S u m m e r  2 0 2 1  |  M i d d l e b u r y  C o l l e g e

T O O L S

Adobe Suite
Confluence
Figma
Git
Jira
Miro
Microsoft Office
Suite
Perforce
Redmine
Tortoise SVN
Unity

S K I L L S

Agile Development
Competitive Analysis
Cross-Discipline
Collaboration
Design
Documentation
Flows and Diagrams
Gameplay Mechanics
Games as a Service
(GaaS)
Interviewing
Japanese (JLPT N2)
Keynote Speaking
Level Design
Milestone Planning
Prototyping
Remote Team
Management
Storyboarding
Strategic Pitch Decks
Systems Design

$ 4 5 K  +  I N  A W A R D S

2024: The Game
Awards - Game of the
Year 

2021: Middlebury Grant
– Japanese

2018: Toshizo
Watanabe Scholarship

2018: Japan-U.S.
Friendship
Commission

2011: Microsoft Imagine
Cup Honor

L E A D E R S H I P  &  T A L K  H I G H L I G H T S

G A M E  D E S I G N  P A N E L I S T
P o k é m o n  E m p o w e r i n g  W o m e n  i n  T e c h  P a n e l  I  2 0 2 5

R e p r e s e n t e d  t h e  G a m e  S t u d i o  &  s h a r e d  m y  g a m e
i n d u s t r y  e x p e r i e n c e  t o  i n s p i r e  a n d  e m p o w e r  o t h e r s .

K E Y N O T E  S P E A K E R
U C S C  M E S A  S e n i o r  S h o w c a s e l  I  2 0 1 8

D e l i v e r e d  a  m o t i v a t i o n a l  p r e s e n t a t i o n  t o  g r a d u a t i n g
m i n o r i t y  s t u d e n t s ,  s h a r i n g  m y  p e r s o n a l  j o u r n e y  a n d
i n s i g h t s  o n  p e r s e v e r a n c e  i n  t h e  g a m e s  i n d u s t r y .

T E C H  R E P R E S E N T A T I V E  F O R  N I N T E N D O
A d v a n c i n g  t h e  C a r e e r s  o f  T e c h n i c a l  W o m e n  ( A C T - W )  I  2 0 1 8

L e a d  r e c r u i t i n g  e f f o r t s  a s  a n  o f f i c i a l  r e p r e s e n t a t i v e
f o r  N i n t e n d o  a t  a  n e t w o r k i n g  e v e n t .  

P L A Y  A M B A S S A D O R  A T  N I N T E N D O
S t a r l i g h t  F o u n d a t i o n  I  2 0 1 7

V o l u n t e e r e d  a s  a n  a m b a s s a d o r  t o  g u i d e  h o s p i t a l i z e d
c h i l d r e n  a n d  t h e i r  f a m i l i e s  a r o u n d  N i n t e n d o  f o r  t h e
d a y  v i a  t h e  S t a r l i g h t  C h i l d r e n ' s  F o u n d a t i o n .

P A N E L I S T  A T  N I N T E N D O
N i n t e n d o  L i f e  H a c k s  M i x e r   I  2 0 1 6

S p o k e  o n  w o r k - l i f e  b a l a n c e  a n d  v a l u e  a l i g n m e n t ,
s h a r i n g  i n s i g h t s  a n d  l e s s o n s  l e a r n e d  t o  s u p p o r t
p r o f e s s i o n a l  d e v e l o p m e n t  f o r  a t t e n d e e s .

G A M E  D E S I G N  M E N T O R
U C S C  O u t r e a c h  f o r  G i r l s  I  2 0 1 3

L e d  i n t e r a c t i v e  g a m e  d e s i g n  e x e r c i s e s  f o r  1 0 0  g i r l s
a g e d  1 2 – 1 8  e n c o u r a g i n g  i n t e r e s t  i n  S T E M .

W O R K S H O P  F O U N D E R
N o r t h  S a l i n a s  H i g h  S c h o o l  G a m e  C a m p  W o r k s h o p   I  2 0 1 0

F o u n d e d  a n d  l e d  a  p r o g r a m  i n t r o d u c i n g  h i g h  s c h o o l
s t u d e n t s  t o  g a m e  d e v e l o p m e n t ,  c u l m i n a t i n g  i n  t h e
c r e a t i o n  o f  a  p l a y a b l e  g a m e .


